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PROGRAM KONFERENCJI

9:00 - Rozpoczecie rejestracji
9:30 - Oficjalne otwarcie konferencji
Panel 1 (sala 68, parter) 94 . 114

dr hab. Krzysztof Kaszewski, Uniwersytet Warszawski
Modyfikacje tytutow gier wideo w przekazach medialnych

inz. Dominik Kaliszewski, Politechnika Swietokrzyska

Jak méwic do gier komputerowych? - Czyli o jezykach gier stow kilka

dr Mateusz Kot, Uniwersytet Kardynafa Stefana Wyszyriskiego
Komunikowanie graczy poza przestrzenig gry Pokemon Go! - analiza watkow
komunikacyjnych na przyktadzie grup dyskusyjnych na Facebooku

dr Marcin Biernat, Akademia Nauk Stosowanych w Bielsku-Biafej

Modele biznesowe w e-sporcie

Gosc¢ specjalny: Jacek Jankowski, Wirtualna Polska Media, IAB Polska

Wspotczesne gry wideo i gracze: edukacja, marketing, aspekt spoteczny

PRZERWA KAWOWA

Panel 2 (sala 68, parter) 1290 _ 4%

DEBATA: Jacek Jankowski, Wojciech Pteszka, Marek Picheta, Karol Tutaj
Gry wideo - ewolucja medium, transformacja komunikacji, hegemonia rozrywki?

Marta Kaliszewska, Akademia Handlowa Nauk Stosowanych w Radomiu
Gry edukacyjne: skutecznos¢ i praktyczne zastosowania w edukacji



mgr Grzegorz Urbanek, Uniwersytet Rzeszowski
Grywalizacja jako czynniki pobudzajgcy zaangazowanie w uczenie sie matematyki

lic. Krzysztof Stowikowski, Uniwersytet Slaski w Katowicach
Przyktady wykorzystania programistycznych gier w procesie edukacji

lic. Aleksander Grygier, Uniwersytet WSB Merito w Poznaniu

Wykorzystanie gier komputerowych do przestepstwa skarbowego poprzez organizowanie gier
e-hazardowych. Studium prawne

PRZERWA OBIADOWA

Panel 3 (sala 68, parter) 14%° . 16

mgr Pawet Dyrdut, Uniwersytet Ekonomiczny w Krakowie

Gracz jako konsument - o prywatnoprawnych aspektach ochrony gracza w grach wideo

mgr Krzysztof Chmielewski, Uniwersytet Kazimierza Wielkiego
Dzieci mnie bijg — portret gracza w polskim stand-upie

mgr Adrianna Linertowicz, Uniwersytet Jana Kochanowskiego w Kielcach
Pixel art w grach wideo. Kiedys i obecnie

dr Przemystaw Ciszek, Uniwersytet Jana Kochanowskiego w Kielcach
Sztuczna inteligencja w grach wideo. Przeglad zastosowan

PODSUMOWANIE KONFERENCJI



